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Snow map with some long lines of sight
1 Peaks Yes 2-10 and steep slow moving climbs Y YY Y Y Y Y YYYYYYY Y Y Y Y Y Y Y YYY
[ SHow map with Three choke pomts with |
2 Mountain Base Yes 2-10 SAM sites. Y Y Y Y Y Y YYYYYYY Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
. - North-East mine area has high points
3 Rolling Hills 2-16  |with trees and some cover. Y Y Y Y Y Y Yy Y Y Y Y Y Y Y §¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ y N
- Or: priages connec! isianas. rortress
4 River Valley Yes 10-16 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y ¥y Y ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ Y ¥
. North complex, sparse vegetation, large
5 Industrial Complex 2-10 lake in the center Y Y Y Y Y Y Y YYYYYYY Y Y Y Y Y Y Y Y YY
6 Bunker Hill Yes 8-16 Long cilyndrical, alotof smalirockcover [ Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
| | All urban, limited base entry, the only.
7 Government District 216 lmeme 7 Iy v v v v v v v v v v vy y yEEEE
VERY dark map., identical to Bunker Hill,
8 Bunker Hill Redux Yes 816 |omowacamemorens. 1Y Y v ¥ v v vy v v v vy v v yEEEE N
. Large launch pad In the center of this
9 Launch Facility Yes 2-8 1s;m_anmap. _— Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y YYYYY
ntirely canyons with plenty of cover and
10 Canyons 2-10 aslight sand haze Y Y Y Y Y Y Y YYYYYY Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
Three satellite areas and one central
11 Badlands Fortress 2-8 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y ¥ ¥ ¥ Y Y Y Y Y XY Y
TS S ST
12 Red River 2-8 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Yy v ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¢ ¥ q ¥
Railroad Tracks run East-West in the
13 Outpost 2-10 south with buildings along the North. Y Y Y Y Y Y Y'Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
. Map split vertically down the center with |
14 Hot Springs Yes 6-16 four bridges connecting. Y Y Y Y Y Y Y'Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
- . Many approaches to one central area,
15 Dig Site 2-10 Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y ¥ ¥ ¥ ¥ Y Y Y ¥ ¥ ¥
enter by sup is lower with cover in the
16 Sub Base Yes 2-10 Y Y ¥ Y Y XY Y Y Y Y Y Y Y ¥ ¥ ¥ ¥ Y ¥ Y ¥ ¥ ¥
Upper 'n" shaped area with buildings,
17 Aral Sea 2-8 lower flat area to the South Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y XY Y Y Y Y Y Y Y Y
East and West high points/bunkers witl
18 Bunkers (GR2) 2-16  |fiat wood cover in between. \[o] Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
5 Two virtually identical East/West areas
19 Mountain Falls(GR2) 6-16  [divided by river and falls, No Y Y Y Y Y Y Y ¥ ¥ ¥ Y N ¥ Y Y Y ¥
. Urban oriental compean ortress
20 Ghost Village(GR2) 416 leoner N Yy v Y vy ¥y vy yEE
L Open training area with trees, smal
21 Training(GR2) 6-16 buildings, tower and some cover. \[o] Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
entral open area with plenty of dips,
22 Train Yard Interior(GR2) Yes 2-16 hills, and cover. No Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
: ‘ery small map with: bright spots where
23 Bonfires(GR2) Yes 2-16 night vision is hard to use. No Y v Y Y Y XY Y ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ Y ¥ Yy ¥
: : ame as “Bonfires” except during the
24 Bonfires Daytime(GR2) Yes 2-16 NO Y Y Y Y Y Y Y ¥ ¥ ¥ ¥ XY Y ¥ Y Y ¥
. Very small windy map with some sniper
25 Mountain Pass(GR2) Yes 2-16  |points. No Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
Trees and rolling hills with some smal
26 Missile Site(GR2) 2-16 buildings. No Y Y Y YY Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y
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